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	CURSO: 
Programación Digital

	Nº SESIÓN 3
IIIEE-1, IIIEE-2 y IIIEE-3
	FECHA:
 01 de Abril del 2019

	CARRERA:  Ingeniería Electrónica
	TEMA DE CLASE: Variables de Entrada y Salida

	DOCENTE: Ing. Wilder Enrique Román Munive


	CONTENIDOS CONCEPTUALES 
	CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
	ACTITUDES

	Teoría del esquema de diagrama de flujo.

Plantear ejercicios con el diagrama de flujo
Codificación en Dev C++ de los problemas planteados
	Realiza el uso de los diagramas de flujo.

Realiza la solución de problemas haciendo uso del diagrama de flujo
Codifica en programación Dev C++ dichos problemas
	Demuestra puntualidad en la asistencia a clases.

Adopta actitud proactiva en la ejecución del diagrama de flujo.
Muestra colaboración y respeto a sus compañeros y profesor.
Demuestra responsabilidad trayendo sus herramientas e instrumentos para el logro de actividades


	MOTIVACIÓN, RECUPERACIÓN DE SABERES PREVIOS
	CONSTRUCCIÓN DEL CONOCIMIENTO (ESTRATEGIAS)
	ACTIVIDADES

	*Se da la bienvenida  a los alumnos, se les recuerda las normas de convivencia en el aula

*Se comienza la clase con una remembranza del tema anterior con el fin de relacionarlo con el tema a tratar. Se muestra en la pizarra algunos elementos utilizados en la clase anterior
*Se recoge  los SABERES PREVIOS mediante la técnica de lluvia de ideas  Ellos responderán a las siguientes preguntas: ¿En que nos es útil los conceptos y temas? como proyección a la carrera.
	* El docente con la participación activa de los estudiantes enuncia la clase a desarrollar, plantea la teoría , vinculándolos al Diagrama de Flujo a utilizar  y formula los procesos cognitivos, valores y las actividades de la sesión de aprendizaje.

* Desarrollan los problemas en 3 etapas.

· Algoritmo

· Diagrama de Flujo

· Codificación


	*Se organizan en  5 equipos de trabajo (4 alumnos) por afinidad, 

*El docente anuncia la SECUENCIA DE TRABAJO EN EQUIPO.

*Cada equipode trabajo lee y se informa ayudándose con la hoja de trabajo (Problemas) que se le ha facilitado   IDENTIFICANDO  el algoritmo, diagrama de flujo y codificación a utilizar y aplicar, donde y cuando se utilizan y  lo anotan en su cuaderno de trabajo.

*Los estudiantes analizan y deducen respuesta acerca de los ejercicios propuestos. (evaluación de proceso)

*El docente  monitorea, evalúa y asesora permanentemente el trabajo de los estudiantes.


	EVALUACIÓN DE LA SESIÓN  (Instrumento: guía de observación)

	APLICA y ANALIZA  estrategias para el desarrollo de problemas, que incluyan el tema de la SESIÓN, mostrando iniciativa e interés en el desarrollo aceptando las observaciones de sus compañeros.

Demuestra puntualidad

Demuestra sentido de responsabilidad al traer sus instrumentos y herramientas.
Ayuda a sus compañeros a resolver  sus actividades

Comparte estrategias de solución

Culmina las actividades programadas

Respeta los puntos de vista diferente
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